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Solid Edge ST 3
Gewinde

In der nachsten anstehenden Aufgabe werden mehrere Gewinde verwendet, um Bauteile
miteinander zu verbinden. Gewinde werden in Part und Assembly durch eine schwarz/weil}
gestreifte Oberflache nur optisch dargestellt. In der Draft-Zeichnung allerdings sind Gewinde
als solche zeichnerisch zu erkennen. Deshalb miissen Verschraubungen auch tatsachlich mit
Hilfe der Funktion ,Gewinde” erstellt werden.

Anbringen einer Gewindebohrung in Part

Das Anbringen einer Gewindebohrung im Gegensatz zu einer gewdhnlichen Bohrung

unterscheidet sich nur durch die
rungscptionen I |
Einstellungen im Optionen-Men der T —
Bohrung, -
Einstellungen
Typ: @ Standardgewinde
i i 2 11 () Gerades Rohrgewinde
E.m;tellungen, die gedandert werden miissen . bt
sind:
Durchmesser:
Abmale
1. Typ: Gewindebohrung EHEE
. . ohrtiefe:
2. Gewinde: Gewindedurchmesser e O
auswahlen (meist metrisches Gewinde) — FEIv-Sodenwinkel:
3' Optlon lIGeWIndeIa nge Wie (@ Gewindelénge wie Bohrungslange ol

(7 Feste Gewindelange: 2,00 mm I. 1]

Bohrungslange” oder Gewindelange

elnge ben OK l [ Formelementstandard speichern ] [ Abbrechen ] [ Hilfe ]

Anbringen eines Auflengewindes in Part

3 p. Zum Anbringen eines AulRengewindes dient der Befehl
I/'J i) e Home — Volumenkoérper — Gewinde,
|Bohruna|Verrundung  der sich im Untermenii unter dem Punkt ,Bohrung” befindet.

-

| Eohrung Nach dem Anwihlen des Befehls

wird zuerst das Mal3 des
Gewindes in der zugehorigen
Befehlsleiste ausgewahlt.

If  Gewinde

Im Anschluss daran wird der zylindrische Koérper ausgewahlt, der in ein Gewinde
umgewandelt werden soll. Das Programm passt den Durchmesser des gewahlten Kérpers
automatisch an das Gewinde an.
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